
キャラクター記録用紙

プレイヤー名 作成日

キャラクター名
性別

属性

DM名

キャラクターレベル LV.

能力値修正値

種族 LV.

 

筋 
力

身長 ポンドフィート インチ

一時的
能力値

一時的
修正値

イニシアチブ
修正値

=

【敏捷力】
修正

その他の
修正値

セーヴィング・スロー

=

=

=

★基本　

セーヴ
ボーナス

能力
修正値

頑　健
【耐久力】修正を適用

反　応
【敏捷力】修正を適用

意　志
【判断力】修正を適用

魔法による
修正値

その他の
修正値

一時的
修正値 状態による修正合計

敏
捷
力

耐
久
力
 

知 
力

判
断
力
 

魅 
力

髪の色 信仰する神格

■マークのある技能はたとえキャラクターの技能ランクが0でも普通に使用可能。 *:常に鎧の判定ペナルティが影響します。
:マークのある技能はクラス技能。 **:鎧を含む所持重量5ポンドにつき-1のペナルティ。

ＨＰ
ヒットポイント

合計 負傷／現在のＨＰ 非致傷ダメージ

ＡＣ
アーマークラス

接触
アーマークラス

立ちすくみ
アーマークラス

=10
合計

合計

鎧
ボーナス

盾
ボーナス

【敏捷力】
修正値

サイズ
修正値

外皮
ボーナス

ダメージ減少

反発
修正値

体重

LV.

LV.

LV.

クラス1

クラス2

クラス3

クラス4

クラス5 LV.

+ + + + +

その他の
修正値

++

+

+

+

+

+

+ +

+

+ +

+

+

+

＝ ＋ ＋

視認■(p.66)

＝ ＋ ＋

＝ ＋ ＋

聞き耳■(p.64)
＝ ＋ ＋

錬金術(p.76)
＝ ＋ ＋

型

呪文抵抗

移動速度 フィート

/

能力値コスト
(選択ルール)

矢/弾

フィート

武
　
器

 合計攻撃ボーナス◎  ダメージ クリティカル

射程  サイズタイプ その他

型

矢/弾

フィート

武
　
器

 合計攻撃ボーナス◎  ダメージ クリティカル

射程  サイズタイプ その他

型

矢/弾

フィート

武
　
器

 合計攻撃ボーナス◎  ダメージ クリティカル

射程  サイズタイプ その他

型

矢/弾

フィート

武
　
器

 合計攻撃ボーナス◎  ダメージ クリティカル

射程  サイズタイプ その他

型

その他の
修正値

サイズ
修正値

=

 合計 基本攻撃
ボーナス

【筋力】
修正値

+ + +組み付き
修正値

フィート

鎧
そ
の
他
の
防
具

その他

タイプ  鎧ボーナス 【敏捷力】ボーナス上限

判定ペナルティ 移動速度秘術呪文失敗率

楯
そ
の
他
の
防
具

その他

楯(鎧)ボーナス 秘術呪文失敗率 判定ペナルティ

そ
の
他
の
防
具

その他楯(鎧)ボーナス 判定ペナルティ

その他楯(鎧)ボーナス 判定ペナルティ

◎:合計攻撃ボーナス＝基本攻撃ボーナス+(近接攻撃なら【筋力】、遠隔攻撃なら【敏捷力】)修正値+サイズ修正値+《武器熟練》
   　　による1(もしあれば)+高品質武器によるボーナスか魔法の武器等による強化ボーナス(もしあれば)+その他の修正値

ク
ラ
ス
技
能
5

ク
ラ
ス
技
能
3

ク
ラ
ス
技
能
4 技能名 対応

能力値
技能

修正値
能力

修正値
ランク

技　能
その他
修正値

最大ランク
(クラス技能／クラス外技能) /

筋力
＝ ＋ ＋水泳■**

(p.67)

＝ ＋ ＋跳躍■*
(p.70)

＝ ＋ ＋登攀■*
(p.71)

＝ ＋ ＋騎乗(        　　)■(p.64)

＝ ＋ ＋解錠(p.63)

＝ ＋ ＋忍び足■*
(p.66)

＝ ＋ ＋脱出術■*
(p.69)

＝ ＋ ＋平衡感覚■*
(p.73)

＝ ＋ ＋縄使い■(p.72)

＝ ＋ ＋精神集中■(p.68) 耐久力

捜索■(p.69)
＝ ＋ ＋

＝ ＋ ＋念視術■(p.72)

読唇術(p.72)
＝ ＋ ＋

知識(　　　　　　　　) ＝ ＋ ＋

知識(歴史) ＝ ＋ ＋

知識(地理) ＝ ＋ ＋

知識(地域) ＝ ＋ ＋

知識(神秘学) ＝ ＋ ＋

知識(宗教) ＝ ＋ ＋

知識(自然) ＝ ＋ ＋

知識(次元界) ＝ ＋ ＋

知識(建築術および工学) ＝ ＋ ＋

知識(貴族および王族)(p.70) ＝ ＋ ＋

装置無力化(p.69)
＝ ＋ ＋

偽造■(p.65)
＝ ＋ ＋

＝ ＋ ＋製作(        　　)■(p.67)

＝ ＋ ＋(    　　    　　   )■

呪文学(p.66)
＝ ＋ ＋

＝ ＋ ＋鑑定■(p.63)

＝ ＋ ＋解読(p.63)

＝ ＋ ＋すり*
(p.67)

＝ ＋ ＋軽業*
(p.63)

＝ ＋ ＋隠れ身■*
(p.63)

敏捷力

知力

ク
ラ
ス
技
能
1

ク
ラ
ス
技
能
2

判断力

サイズ
目の色

年齢

合
 計

▼基本攻撃ボーナス
▼頑健 ▼反応 ▼意志
基本セーヴボーナス★

ヒット
ダイス

(　　　　　　　　　　)
職能(　　　　　　　)(p.67)



ク
ラ
ス
技
能
2

その他
修正値技能名 対応

能力値
技能

修正値
能力

修正値
ランク

技　能

経

験

値
次回レベル

XP
経験点ペナルティ

%

雑記欄

＝ ＋ ＋野外知識■(p.76)

交渉■(p.65)
＝ ＋ ＋

はったり■(p.73)
＝ ＋ ＋

魔法装置使用(p.74)
＝ ＋ ＋

＝ ＋ ＋真意看破■(p.67)

＝ ＋ ＋治療■(p.70)

情報収集■(p.66)
＝ ＋ ＋

変装■(p.74)
＝ ＋ ＋

動物使い(p.72)
＝ ＋ ＋

動物共感(p.71)
＝ ＋ ＋

芸能(          　)■(p.65)

(   　　       　　 )
(   　　       　　 ) ＝ ＋ ＋

＝ ＋ ＋威圧■(p.63)

＝ ＋ ＋方向感覚■(p.74)

＝ ＋ ＋符丁■(p.73) 判断力

＝ ＋ ＋

＝ ＋ ＋

＝ ＋ ＋

＝ ＋ ＋

魅力

■マークのある技能はたとえキャラクターの技能ランクが0でも普通に使用可能。 *:常に鎧の判定ペナルティが影響します。
:マークのある技能はクラス技能。 **:鎧を含む所持重量5ポンドにつき-1のペナルティ。

ク
ラ
ス
技
能
1

ク
ラ
ス
技
能
4

ク
ラ
ス
技
能
5

ク
ラ
ス
技
能
3

▼防具

所持品

合計運搬重量

▼武器

保存食×

指輪1:

指輪2:

ブーツ:

頭部:

腕輪:

ベルト:

手袋・篭手:

眼:

衣服:

装身具:

ローブ:

シャツ類:

▼武器

▼アイテム

▼アイテム重量ページ ページ ページ重量 重量

頭
上
持
上

運
搬
可
能
重
量

持
ち
上
げ

押
し
引
き

最大荷重
に等しい

最大荷重
 の２倍

最大荷重
 の５倍

軽
荷

中
荷

重
荷

運搬能力は
p.141～

言語(p.65)

所持金、貴金属

金貨(gp)

銀貨(sp)

銅貨(cp)

白金貨(pp)

初期の言語数=共通語+種族語+【知力】修正値

各追加言語〈言語〉=________技能ポイント

1pp=10gp=100sp=1000cp

特　技(p.77)

ページ ページ

特殊能力

(p.22)(p.56)

外見説明ないし肖像画

呪文

呪文セーヴ
(10+関連能力値ボーナス)

難易度
修正値

0

1

呪 文
レベル

2

3

4

5

6

7

8

9

0

呪文セーヴ
難易度

修得
呪文数
p.33、p.37

一日の
呪文数

ボーナス
呪文

秘術呪文
失敗率

防具の

　　

選択領域
　　 

選択系統
　　 

禁止系統

(p.150右列2行目～)

▼装備中のマジックアイテム・衣服等



呪文記録シート
呪文名準備 体得 レベル

幻術

召喚術

死霊術

心術

占術

変成術

防御術

力術

《呪文体得》

選択系統

禁止系統

キャラクター 参照ページ 距離 目標 持続
時間

発動
時間

効果等説明

《
呪
文
熟
練
》

記載

選択領域

呪文セーヴ
(10+関連能力値ボーナス)

難易度
修正値

〈呪文学〉
修正値

〈精神集中〉
修正値

(p.150右列2行目～)

0

1

呪 文
レベル

2

3

4

5

6

7

8

9

0

呪文セーヴ
難易度

修得
呪文数
p.33、p.37

一日の
呪文数

ボーナス
呪文

秘術呪文
失敗率

防具の

《　　　　　　　　》

《　　　　　　　　》

《　　　　　　　　》

《　　　　　　　　》

▼呪文関連特技

《　　　　　　　　》

《　　　　　　　　》

《　　　　　　　　》

《　　　　　　　　》

《　　　　　　　　》

《　　　　　　　　》

《　　　　　　　　》

《　　　　　　　　》

冊目 -

※発動時間や準備時間はアクション＝A、ラウンド＝R等と省略することをお勧めします。

※固定ではない距離の表記は近距離(25フィート+2レベルごとに5フィート)、中距離(100フィート+レベルごとに10フィート)、長距離(400フィート+レベルごとに40フィート)


