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矢／弾

■マークのある技能はたとえキャラクターの技能ランクが0でも普通に使用できる。
□には、その技能がキャラクターのクラス技能である場合に×を印すこと。
*防具による判定ペナルティがあれば、それが適用される。**防具と装備品5ポンドにつき-1のペナルティ。
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反応(敏捷力)
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キャラクター記録用紙

※家庭での私的なゲームプレイに使用する用途に限り、このページを複製する事ができます。

キャラクター名

クラス

レベル サイズ 年齢 性別 身長 体重 眼の色 髪の色

種族 属性 信仰する神格

プレイヤー名

その他の
修正値
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基本攻撃ボーナス 呪文抵抗



楯その他の防具 楯(鎧)ボーナス

タイプ 鎧ボーナス 【敏捷力】ボーナス上限

判定ペナルティ 秘術呪文失敗率 移動速度 重量 その他

重量 判定ペナルティ

その他

鎧その他の防具

所持金

特技
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ボーナス
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呪文セーヴ

秘術呪文失敗率

難易度

領域/専門化した系統

状態による修正値
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キャンペーン名

経験値

軽荷重 中荷重 重荷重 頭上に
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押し引きする

=最大荷重 最大荷重の2倍 最大重量の5倍
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アイテム アイテム 重量重量ページ ページ

ページ

ページ
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spー

gpー

ppー

言語
初期の言語数=共通語+種族語+【知力】修正値
各追加言語(言語)=　　　　技能ポイント

修得数

特殊能力


