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　　　　ペルソナの名前に※が付いているものは原作には無いこのルールのオリジナルです。

アルカナアルカナアルカナアルカナ 種族種族種族種族 名前名前名前名前 ＰＬＶＰＬＶＰＬＶＰＬＶ 大属性大属性大属性大属性 小属性小属性小属性小属性 補助属性補助属性補助属性補助属性 性能性能性能性能 修正修正修正修正 コストコストコストコスト 性能性能性能性能 修正修正修正修正 コストコストコストコスト 性能性能性能性能 修正修正修正修正 コストコストコストコスト 性能性能性能性能 修正修正修正修正 コストコストコストコスト 性能性能性能性能 修正修正修正修正 コストコストコストコスト 性能性能性能性能 修正修正修正修正 コストコストコストコスト 　 必要封神具必要封神具必要封神具必要封神具

MAGICIAN 幻魔 ノーデンス 10 精霊 熱核 衝撃 弱い +1 2 弱い +1 2 弱い +1 2 無効 ＄ -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 3 貝殻の戦車

MAGICIAN 幻魔 イルダーナ 9 精霊 熱核 斬撃 吸収 ※ -3 致命 -2 4 1 ドルドナの櫂

MAGICIAN 幻魔 クローリー 8 精霊 熱核 貫通 致命 +2 4 致命 +2 4 致命 +2 4 反射 ↑ -2 反射 ↑ -4 反射 ↑ -4 2

MAGICIAN 幻魔 ハヌマーン 7 精霊 衝撃 凍結 耐性 -2 0 反射 ↑ -4 致命 -2 4 0

MAGICIAN 幻魔 フレイ 6 精霊 衝撃 雷撃 反射 ↑ -2 致命 +2 4 2 鹿の角

MAGICIAN 幻魔 ヴァルナ 5 精霊 凍結 斬撃 致命 +2 4 反射 ↑ -2 2 水天宮のお札

MAGICIAN 幻魔 ヘルモーズ 4 精霊 衝撃 凍結 弱い +1 2 弱い +1 2 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 1

MAGICIAN 幻魔 クーフー・リン 3 精霊 貫通 雷撃 耐性 -2 0 弱い +1 2 2

MAGICIAN 幻魔 ウルヴァシー 2 精霊 凍結 貫通 致命 +2 4 反射 ↑ -2 2

MAGICIAN 幻魔 フーリー 1 精霊 熱核 衝撃 反射 ↑ -2 致命 +2 4 2 フレイムショール

PRIESTESS 女神 スクルド 10 神聖 凍結 衝撃 反射 ↑ -4 反射 ↑ -4 反射 ↑ -4 致命 +2 4 致命 +2 4 致命 -2 4 0 アヴニール

PRIESTESS 女神 ラクシュミ 9 神聖 凍結 斬撃 耐性 -2 -1 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 -2 水蓮の花弁

PRIESTESS 女神 ヴェルザンディ 8 神聖 熱核 衝撃 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 -2 パッセ

PRIESTESS 女神 ウシャス 7 神聖 熱核 貫通 吸収 ※ -3 弱い +1 2 -1

PRIESTESS 女神 テンセンニャンニャン 6 神聖 貫通 熱核 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 -3

PRIESTESS 女神 ウルズ 5 神聖 凍結 衝撃 耐性 -2 -1 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 -2 プレザン

PRIESTESS 女神 ハトホル 4 神聖 衝撃 凍結 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 -3

PRIESTESS 女神 サティー 3 神聖 熱核 衝撃 吸収 ※ -3 弱い +1 2 -1

PRIESTESS 女神 アメノウズメ 2 神聖 熱核 衝撃 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 -2

PRIESTESS 女神 マソ 1 神聖 凍結 貫通 弱い +1 2 吸収 ※ -3 -1

EMPRESS 地母神 ガイア 10 物理 雷撃 衝撃 無効 ＄ -1 -1 万物の揺り籠

EMPRESS 地母神 カーリー 9 物理 斬撃 雷撃 耐性 -2 0 反射 ↑ -4 弱い +1 2 弱い +1 2 0 カルカッタ土産

EMPRESS 地母神 ランダ 8 物理 斬撃 熱核 反射 ↑ -4 反射 ↑ -2 反射 ↑ -4 弱い +1 2 致命 +2 4 致命 +2 4 0 舞踊の仮面

EMPRESS 地母神 イシュタル 7 物理 熱核 貫通 反射 ↑ -2 致命 +2 4 2

EMPRESS 地母神 ドゥルガー 6 物理 斬撃 雷撃 耐性 -2 0 弱い +1 2 弱い +1 2 反射 ↑ -4 0 バッファロービーツ

EMPRESS 地母神 セイオウボ 5 物理 斬撃 熱核 耐性 -2 0 反射 ↑ -4 弱い +1 2 弱い +1 2 0 武帝の仙桃

EMPRESS 地母神 ブリジット 4 物理 熱核 衝撃 反射 ↑ -2 致命 +2 4 2

EMPRESS 地母神 アリアンロッド 3 物理 斬撃 雷撃 耐性 -2 0 弱い +1 2 2

EMPRESS 地母神 モコシ 2 物理 衝撃 雷撃 耐性 -2 0 致命 +2 4 致命 +2 4 吸収 ※ -6 2

EMPRESS 地母神 ヴェスタ 1 物理 熱核 衝撃 吸収 ※ -3 致命 +2 4 1

EMPEROR 魔神 ウラヌスウラヌスウラヌスウラヌス※※※※ 10 精霊 熱核 貫通 吸収 ※ -3 弱い +1 2 -1 万物の天蓋

EMPEROR 魔神 ヴィシュヌ 9 精霊 衝撃 凍結 致命 +2 4 耐性 -2 -1 無効 ＄ -2 1 アヴァターラ

EMPEROR 魔神 アメン・ラー 8 精霊 熱核 衝撃 吸収 ※ -3 致命 -2 4 1 ロゼッタの秘石

EMPEROR 魔神 バール 7 精霊 凍結 斬撃 反射 ↑ -2 致命 -2 4 2

EMPEROR 魔神 オーディン 6 精霊 貫通 凍結 弱い +1 2 弱い +1 2 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 1

EMPEROR 魔神 マルドゥーク 5 精霊 斬撃 熱核 耐性 -2 0 吸収 ※ -6 致命 +2 4 致命 -2 4 2

EMPEROR 魔神 ブラフマー 4 精霊 衝撃 凍結 吸収 ※ -6 吸収 ※ -6 吸収 ※ -3 致命 +2 4 致命 +2 4 致命 -2 4 -3 正宗の眼帯

EMPEROR 魔神 アガートラーム 3 精霊 斬撃 雷撃 反射 ↑ -2 致命 +2 4 2

EMPEROR 魔神 オベロン 2 精霊 斬撃 熱核 耐性 -2 0 反射 ↑ -4 弱い +1 2 弱い +1 2 0

EMPEROR 魔神 セイメンコンゴウ 1 精霊 凍結 衝撃 弱い +1 2 反射 ↑ -2 弱い +1 2 2

HIEROPHANT 鬼神 ヤマ 10 神聖 斬撃 熱核 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 -3 閻魔帳

HIEROPHANT 鬼神 インドラ 9 神聖 雷撃 貫通 弱い +1 2 吸収 ※ -3 -1 寅の腹巻

HIEROPHANT 鬼神 フヘディー・メルゲン 8 神聖 雷撃 衝撃 弱い +1 2 吸収 ※ -3 -1 雷おこし

HIEROPHANT 鬼神 ミスラ 7 神聖 凍結 斬撃 弱い +1 2 吸収 ※ -3 -1

HIEROPHANT 鬼神 トール 6 神聖 雷撃 斬撃 弱い +1 2 吸収 ※ -3 -1

HIEROPHANT 鬼神 フラウロス 5 神聖 熱核 貫通 無効 ＄ -2 弱い +1 2 0

HIEROPHANT 鬼神 タケミカヅチ 4 神聖 雷撃 斬撃 弱い +1 2 吸収 ※ -3 -1

HIEROPHANT 鬼神 オーマ 3 神聖 斬撃 凍結 耐性 -2 0 致命 +2 4 吸収 ※ -6 -2

HIEROPHANT 鬼神 ショウキ 2 神聖 衝撃 凍結 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 -3

HIEROPHANT 鬼神 アイゼンミョウオウ 1 神聖 熱核 衝撃 弱い +1 2 弱い +1 2 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 2

LOVERS 妖精 フレイヤフレイヤフレイヤフレイヤ※※※※ 10 精霊 熱核 衝撃 致命 +2 4 吸収 ※ -3 1 ブリーシンガルの首飾り

LOVERS 妖精 アリス 9 精霊 熱核 衝撃 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 -5 銀の懐中時計

LOVERS 妖精 キュベレ 8 精霊 熱核 貫通 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 -1

LOVERS 妖精 ヴィーナス 7 精霊 凍結 衝撃 弱い +1 2 無効 ＄ -1 1

LOVERS 妖精 ティターニア 6 精霊 凍結 貫通 耐性 -2 0 弱い +1 2 2

LOVERS 妖精 ヴィヴィアン 5 精霊 凍結 衝撃 弱い +1 2 無効 ＄ -1 1

LOVERS 妖精 クィーンメイブ 4 精霊 雷撃 衝撃 致命 +2 4 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 無効 ＄ -1 1

LOVERS 妖精 ジャックランタン 3 精霊 熱核 衝撃 反射 ↑ -2 致命 +2 4 2

貫通貫通貫通貫通[[[[貫貫貫貫]]]] 斬撃斬撃斬撃斬撃[[[[斬斬斬斬]]]] 衝撃衝撃衝撃衝撃[[[[衝衝衝衝]]]] 熱核熱核熱核熱核[[[[熱熱熱熱]]]] 凍結凍結凍結凍結[[[[凍凍凍凍]]]] 雷撃雷撃雷撃雷撃[[[[雷雷雷雷]]]]

ＰＰＰＰコストコストコストコスト修正修正修正修正
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　　　　ペルソナの名前に※が付いているものは原作には無いこのルールのオリジナルです。

アルカナアルカナアルカナアルカナ 種族種族種族種族 名前名前名前名前 ＰＬＶＰＬＶＰＬＶＰＬＶ 大属性大属性大属性大属性 小属性小属性小属性小属性 補助属性補助属性補助属性補助属性 性能性能性能性能 修正修正修正修正 コストコストコストコスト 性能性能性能性能 修正修正修正修正 コストコストコストコスト 性能性能性能性能 修正修正修正修正 コストコストコストコスト 性能性能性能性能 修正修正修正修正 コストコストコストコスト 性能性能性能性能 修正修正修正修正 コストコストコストコスト 性能性能性能性能 修正修正修正修正 コストコストコストコスト 　 必要封神具必要封神具必要封神具必要封神具

貫通貫通貫通貫通[[[[貫貫貫貫]]]] 斬撃斬撃斬撃斬撃[[[[斬斬斬斬]]]] 衝撃衝撃衝撃衝撃[[[[衝衝衝衝]]]] 熱核熱核熱核熱核[[[[熱熱熱熱]]]] 凍結凍結凍結凍結[[[[凍凍凍凍]]]] 雷撃雷撃雷撃雷撃[[[[雷雷雷雷]]]]

ＰＰＰＰコストコストコストコスト修正修正修正修正

LOVERS 妖精 ジャックフロスト 2 精霊 凍結 衝撃 致命 +2 4 反射 ↑ -2 2

LOVERS 妖精 ピクシー 1 精霊 雷撃 衝撃 弱い +1 2 弱い +1 2 反射 ↑ -2 2

CHARIOT 破壊神 シヴァ 10 物理 貫通 凍結 吸収 ※ -3 弱い +1 2 弱い +1 2 1 マキシテンペスト

CHARIOT 破壊神 フツヌシ 9 物理 貫通 熱核 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 弱い +1 2 1

CHARIOT 破壊神 アバタク 8 物理 斬撃 熱核 無効 ＄ -2 無効 ＄ -1 無効 ＄ -2 致命 +2 4 -1

CHARIOT 破壊神 コウモクテン 7 物理 衝撃 雷撃 耐性 -2 0 弱い +1 2 耐性 -2 -1 1

CHARIOT 破壊神 スサノオ 6 物理 衝撃 凍結 反射 ↑ -2 弱い +1 2 弱い +1 2 2 禊の清水

CHARIOT 破壊神 セイテンタイセイ 5 物理 衝撃 熱核 吸収 ※ -3 弱い +1 2 弱い +1 2 1

CHARIOT 破壊神 ホクトセイクン 4 物理 衝撃 雷撃 耐性 -2 0 弱い +1 2 弱い +1 2 反射 ↑ -4 0

CHARIOT 破壊神 アレス 3 物理 斬撃 熱核 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 弱い +1 2 1

CHARIOT 破壊神 ゴズテンノウ 2 物理 衝撃 熱核 耐性 -2 0 反射 ↑ -4 致命 +2 4 0

CHARIOT 破壊神 オグン 1 物理 衝撃 雷撃 反射 ↑ -2 弱い +1 2 弱い +1 2 2

STRENGTH 龍王 ウロボロス 10 神聖 衝撃 熱核 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 0 弱い +1 2 0 レミニスカート

STRENGTH 龍王 コウリュウ 9 神聖 雷撃 衝撃 反射 ↑ -2 -2

STRENGTH 龍王 ヴリトラ 8 神聖 雷撃 斬撃 弱い +1 2 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 0 0

STRENGTH 龍王 ウォンロン 7 神聖 熱核 衝撃 弱い +1 2 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 0

STRENGTH 龍王 オトヒメ 6 神聖 凍結 衝撃 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 弱い +1 2 弱い +1 2 弱い +1 2 3

STRENGTH 龍王 タクシャカ 5 神聖 熱核 斬撃 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 致命 -2 4 0

STRENGTH 龍王 ノズチ 4 神聖 衝撃 雷撃 耐性 -2 0 弱い +1 2 吸収 ※ -3 -1

STRENGTH 龍王 クエレプレ 3 神聖 貫通 凍結 耐性 -2 0 弱い +1 2 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 -1

STRENGTH 龍王 リュウメ 2 神聖 凍結 斬撃 弱い +1 2 耐性 -2 -1 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 0

STRENGTH 龍王 ヤトノカミ 1 神聖 衝撃 雷撃 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 0 弱い +1 2 弱い +1 2 2

HERMIT 聖獣 バロン 10 精霊 雷撃 衝撃 弱い +1 2 無効 ＄ -1 1 バリの演目

HERMIT 古代神 オンギョウキ 9 精霊 雷撃 斬撃 弱い +1 2 無効 ＄ -1 1

HERMIT 聖獣 ティシュトリア 8 精霊 凍結 斬撃 致命 +2 4 吸収 ※ -3 1

HERMIT 古代神 アラハバキ 7 精霊 雷撃 衝撃 弱い +1 2 無効 ＄ -2 弱い +1 2 耐性 -2 0 2

HERMIT 聖獣 キニチ・アハウ 6 精霊 斬撃 熱核 耐性 -2 -1 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 -2

HERMIT 古代神 ヒトコトヌシ 5 精霊 雷撃 貫通 弱い +1 2 耐性 -2 -1 耐性 -2 0 1

HERMIT 聖獣 ビャッコ 4 精霊 斬撃 凍結 弱い +1 2 無効 ＄ -1 弱い +1 2 3 ホワイトタブレット

HERMIT 聖獣 アンヴァル 3 精霊 衝撃 熱核 致命 +2 4 無効 ＄ -2 2

HERMIT 聖獣 フウタイ 2 精霊 凍結 斬撃 弱い +1 2 無効 ＄ -2 弱い +1 2 耐性 -2 0 2

HERMIT 聖獣 フォルネウス 1 精霊 凍結 貫通 耐性 -2 0 弱い +1 2 2

FORTUNE 運命神 ノルン 10 神聖 凍結 衝撃 吸収 ※ -3 弱い +1 2 -1 運命の糸

FORTUNE 運命神 アトロポス 9 神聖 凍結 斬撃 無効 ＄ -1 弱い +1 2 1

FORTUNE 運命神 ギョクコウジョウテイ 8 神聖 斬撃 熱核 弱い +1 2 弱い +1 2 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 1

FORTUNE 運命神 ラケシス 7 神聖 凍結 衝撃 無効 ＄ -1 弱い +1 2 1

FORTUNE 運命神 クロノス 6 神聖 凍結 衝撃 無効 ＄ -1 弱い +1 2 1

FORTUNE 魔獣 ケルベロス 5 神聖 斬撃 熱核 弱い +1 2 無効 ＄ -1 弱い +1 2 3

FORTUNE 運命神 クロト 4 神聖 凍結 斬撃 弱い +1 2 無効 ＄ -1 1

FORTUNE 運命神 ヘルメス 3 神聖 凍結 斬撃 反射 ↑ -2 弱い +1 2 0

FORTUNE 運命神 フォルトゥナ 2 神聖 凍結 衝撃 弱い +1 2 耐性 -2 0 2

FORTUNE 魔獣 ケットシー 1 神聖 斬撃 雷撃 耐性 -2 0 0

JUSTICE 軍神 パラスアテナ 10 物理 斬撃 雷撃 反射 ↑ -4 反射 ↑ -2 反射 ↑ -4 致命 +2 4 致命 +2 4 致命 -2 4 2 オリーブの首飾り

JUSTICE 軍神 ミネルヴァミネルヴァミネルヴァミネルヴァ※※※※ 9 物理 貫通 熱核 無効 ＄ -1 無効 ＄ -2 無効 ＄ -2 弱い +1 2 弱い +1 2 弱い +1 2 1

JUSTICE 軍神 ヒューペリオン 8 物理 熱核 貫通 無効 ＄ -1 弱い +1 2 1 古の太陽

JUSTICE 軍神 ビシャモンテン 7 物理 貫通 雷撃 耐性 -2 -1 反射 ↑ -4 致命 +2 4 致命 +2 4 3 宝棒

JUSTICE 軍神 ティール 6 物理 衝撃 雷撃 反射 ↑ -2 弱い +1 2 弱い +1 2 2 ヴィクトリアルーン

JUSTICE 軍神 モーリアン 5 物理 貫通 凍結 耐性 -2 0 致命 +2 4 吸収 ※ -6 -2

JUSTICE 軍神 ウルスラグナ 4 物理 雷撃 衝撃 弱い +1 2 弱い +1 2 反射 ↑ -2 2

JUSTICE 軍神 マッハ 3 物理 貫通 凍結 耐性 -2 0 致命 +2 4 吸収 ※ -6 -2

JUSTICE 軍神 トリグラフ 2 物理 貫通 雷撃 耐性 -2 0 弱い +1 2 弱い +1 2 耐性 -2 -1 3

JUSTICE 軍神 ネヴァン 1 物理 貫通 凍結 耐性 -2 0 致命 +2 4 吸収 ※ -6 -2 レイヴァンフェザー

HANGEDMAN 堕天使 アザゼル 10 暗黒 凍結 斬撃 致命 +2 4 致命 +2 4 致命 +2 4 吸収 ※ -6 吸収 ※ -3 吸収 ※ -6 -3 贖罪の黒山羊

HANGEDMAN 堕天使 アティス 9 暗黒 衝撃 熱核 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 0 弱い +1 2 0

HANGEDMAN 堕天使 アドラメルク 8 暗黒 凍結 斬撃 致命 +2 4 弱い +1 2 弱い +1 2 反射 ↑ -4 反射 ↑ -2 反射 ↑ -4 -2

HANGEDMAN 堕天使 ペイモン 7 暗黒 衝撃 凍結 致命 +2 4 致命 +2 4 弱い +1 4 反射 ↑ -4 反射 ↑ -4 反射 ↑ -4 0

HANGEDMAN 堕天使 バルバトス 6 暗黒 凍結 貫通 致命 +2 4 弱い +1 2 弱い +1 2 反射 ↑ -4 反射 ↑ -2 反射 ↑ -4 -2

HANGEDMAN 堕天使 ベリス 5 暗黒 貫通 熱核 耐性 -2 0 吸収 ※ -6 致命 +2 4 -2
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HANGEDMAN 堕天使 エリゴール 4 暗黒 貫通 熱核 耐性 -2 0 致命 +2 4 弱い +1 2 無効 ＄ -2 無効 ＄ -2 無効 ＄ -2 0

HANGEDMAN 堕天使 マルファス 3 暗黒 凍結 衝撃 弱い +1 2 弱い +1 2 弱い +1 2 無効 ＄ -2 無効 ＄ -1 無効 ＄ -2 1

HANGEDMAN 堕天使 ニスロク 2 暗黒 凍結 斬撃 弱い +1 2 弱い +1 2 弱い +1 2 無効 ＄ -2 無効 ＄ -1 無効 ＄ -2 1

HANGEDMAN 堕天使 ウコバク 1 暗黒 凍結 衝撃 吸収 ※ -6 致命 +2 4 -2

DEATH 死神 ネルガルネルガルネルガルネルガル※※※※ 10 暗黒 凍結 貫通 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 致命 +2 4 無効 ＄ -1 耐性 -2 -1 -1 クターのライオン

DEATH 死神 ハーデス 9 暗黒 凍結 斬撃 弱い +1 2 無効 ＄ -1 1

DEATH 死神 カロン 8 暗黒 凍結 衝撃 弱い +1 2 反射 ↑ -2 0 ステュクス

DEATH 死神 タナトス 7 暗黒 斬撃 熱核 耐性 -2 0 致命 +2 4 反射 ↑ -4 0

DEATH 死神 モト 6 暗黒 凍結 衝撃 致命 +2 4 無効 ＄ -2 無効 ＄ -1 無効 ＄ -2 -1 冥府の門

DEATH 死神 アンクウ 5 暗黒 凍結 斬撃 致命 +2 4 無効 ＄ -2 無効 ＄ -1 無効 ＄ -2 -1

DEATH 死神 ヘル 4 暗黒 凍結 貫通 致命 +2 4 無効 ＄ -2 無効 ＄ -1 無効 ＄ -2 -1 ニブルの結晶

DEATH 死神 ペイルライダー 3 暗黒 斬撃 凍結 耐性 -2 0 弱い +1 2 耐性 -2 -1 1

DEATH 死神 ロア 2 暗黒 衝撃 凍結 耐性 -2 0 弱い +1 2 耐性 -2 -1 1

DEATH 死神 ラダマンティス 1 暗黒 凍結 斬撃 無効 ＄ -1 -1

TEMPERANCE 凶鳥 フレスベルグ 10 物理 雷撃 衝撃 致命 +2 4 無効 ＄ -1 3 魂の羽根

TEMPERANCE 凶鳥 アレクト 9 物理 熱核 衝撃 吸収 ※ -3 弱い +1 2 弱い +1 2 1

TEMPERANCE 凶鳥 ティシポネー 8 物理 凍結 衝撃 弱い +1 2 吸収 ※ -3 弱い +1 2 1

TEMPERANCE 神獣 ユルング 7 物理 凍結 貫通 無効 ＄ -1 弱い +1 2 1

TEMPERANCE 凶鳥 メガイラ 6 物理 雷撃 衝撃 弱い +1 2 弱い +1 2 吸収 ※ -3 1

TEMPERANCE 神獣 ゲンブ 5 物理 凍結 衝撃 弱い +1 2 無効 ＄ -2 弱い +1 2 2 ブラックタブレット

TEMPERANCE 神獣 アヌビス 4 物理 衝撃 凍結 弱い +1 2 無効 ＄ -2 弱い +1 2 2

TEMPERANCE 神獣 ミトラ 3 物理 貫通 凍結 無効 ＄ -1 弱い +1 2 1

TEMPERANCE 凶鳥 モー・ショボー 2 物理 凍結 衝撃 弱い +1 2 無効 ＄ -1 1

TEMPERANCE 凶鳥 ハーピー 1 物理 斬撃 凍結 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 弱い +1 2 1

DEVIL 魔王 ルシファー 10 暗黒 凍結 衝撃 致命 +2 4 耐性 -2 -1 無効 ＄ -1 耐性 -2 -1 1 明けの明星

DEVIL 魔王 アバドン 9 暗黒 熱核 衝撃 無効 ＄ -1 弱い +1 2 1

DEVIL 魔王 ベルゼブブ 8 暗黒 衝撃 凍結 致命 +2 4 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 1 異教の偶像

DEVIL 魔王 リリス 7 暗黒 雷撃 衝撃 致命 +2 4 吸収 ※ -3 1

DEVIL 魔王 ロキ 6 暗黒 衝撃 凍結 致命 +2 4 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 1

DEVIL 魔王 パズス 5 暗黒 凍結 衝撃 耐性 -2 0 弱い +1 2 無効 ＄ -2 0

DEVIL 魔王 スルト 4 暗黒 熱核 斬撃 反射 ↑ -2 弱い +1 2 0

DEVIL 魔王 ヴェータラ 3 暗黒 凍結 衝撃 耐性 -2 -1 弱い +1 2 1

DEVIL 魔王 ブレス 2 暗黒 斬撃 凍結 致命 +2 4 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 1 フィウォルライニージ

DEVIL 魔王 イブリースイブリースイブリースイブリース※※※※ 1 暗黒 熱核 斬撃 耐性 -2 -1 弱い +1 2 耐性 -2 -1 0

TOWER 邪神 シユウ 10 暗黒 貫通 熱核 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 弱い +1 2 1 劉邦の軍旗

TOWER 邪神 アマツミカボシ 9 暗黒 凍結 衝撃 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 致命 +2 4 1

TOWER 邪神 マーラ 8 暗黒 貫通 熱核 吸収 ※ -3 反射 ↑ -4 致命 +2 4 -3

TOWER 邪神 ニャルラトホテプ 7 暗黒 衝撃 凍結 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 0 致命 +2 4 2 無貌の仮面

TOWER 邪神 ハスター 6 暗黒 凍結 衝撃 致命 +2 4 致命 +2 4 致命 +2 4 反射 ↑ -4 反射 ↑ -2 反射 ↑ -4 2 キング・イン・イエロー

TOWER 邪神 アエーシェマ 5 暗黒 凍結 衝撃 耐性 -2 -1 耐性 -2 0 -1

TOWER 妖獣 トウテツ 4 暗黒 凍結 衝撃 反射 ↑ -2 -2

TOWER 妖獣 カナロア 3 暗黒 貫通 凍結 耐性 -2 -1 弱い +1 2 無効 ＄ -2 -1

TOWER 妖獣 ヌエ 2 暗黒 雷撃 斬撃 弱い +1 2 吸収 ※ -3 -1

TOWER 妖獣 アーヴァンク 1 暗黒 斬撃 凍結 耐性 -2 0 0

STAR 妖魔 アザトースアザトースアザトースアザトース※※※※ 10 精霊 衝撃 雷撃 無効 ＄ -2 無効 ＄ -2 無効 ＄ -1 致命 +2 4 致命 +2 4 無効 ＄ -2 1 従者のフルート

STAR 妖魔 ルシフェル 9 精霊 熱核 衝撃 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 無効 ＄ -1 弱い +1 2 -2

STAR 妖魔 ファリードゥーン 8 精霊 凍結 衝撃 反射 ↑ -2 弱い +1 2 0

STAR 妖魔 アステリア 7 精霊 凍結 衝撃 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 -1 オルテュクス

STAR 妖魔 ガネーシャ 6 精霊 斬撃 凍結 耐性 -2 0 無効 ＄ -2 弱い +1 2 0

STAR 妖魔 キウン 5 精霊 凍結 衝撃 耐性 -2 -1 耐性 -2 0 弱い +1 2 1

STAR 妖魔 ナンディ 4 精霊 凍結 貫通 弱い +1 2 無効 ＄ -1 1

STAR 妖魔 ヤヌス 3 精霊 熱核 衝撃 吸収 ※ -3 致命 +2 4 1

STAR 妖魔 イーリス 2 精霊 雷撃 斬撃 致命 +2 4 吸収 ※ -3 1 七色の閃光

STAR 妖魔 カリスト 1 精霊 雷撃 衝撃 弱い +1 2 耐性 -2 0 2

MOON 月神 ルーナルーナルーナルーナ※※※※ 10 暗黒 凍結 斬撃 致命 +2 4 致命 +2 4 反射 ↑ -4 反射 ↑ -2 反射 ↑ -4 -2 月の石

MOON 月神 ナンナル 9 暗黒 凍結 衝撃 弱い +1 2 反射 ↑ -2 0 ウルの月



HexMaskHexMaskHexMaskHexMask【【【【ペルソナペルソナペルソナペルソナ一覧表一覧表一覧表一覧表】】】】

4／4

　　　　ペルソナの名前に※が付いているものは原作には無いこのルールのオリジナルです。

アルカナアルカナアルカナアルカナ 種族種族種族種族 名前名前名前名前 ＰＬＶＰＬＶＰＬＶＰＬＶ 大属性大属性大属性大属性 小属性小属性小属性小属性 補助属性補助属性補助属性補助属性 性能性能性能性能 修正修正修正修正 コストコストコストコスト 性能性能性能性能 修正修正修正修正 コストコストコストコスト 性能性能性能性能 修正修正修正修正 コストコストコストコスト 性能性能性能性能 修正修正修正修正 コストコストコストコスト 性能性能性能性能 修正修正修正修正 コストコストコストコスト 性能性能性能性能 修正修正修正修正 コストコストコストコスト 　 必要封神具必要封神具必要封神具必要封神具

貫通貫通貫通貫通[[[[貫貫貫貫]]]] 斬撃斬撃斬撃斬撃[[[[斬斬斬斬]]]] 衝撃衝撃衝撃衝撃[[[[衝衝衝衝]]]] 熱核熱核熱核熱核[[[[熱熱熱熱]]]] 凍結凍結凍結凍結[[[[凍凍凍凍]]]] 雷撃雷撃雷撃雷撃[[[[雷雷雷雷]]]]

ＰＰＰＰコストコストコストコスト修正修正修正修正

MOON 月神 ツクヨミ 8 暗黒 雷撃 貫通 無効 ＄ -1 -1

MOON 月神 アルテミス 7 暗黒 凍結 衝撃 致命 +2 4 致命 +2 4 致命 +2 4 反射 ↑ -4 反射 ↑ -2 反射 ↑ -4 2 銀の弓

MOON 夜魔 サキュバス 6 暗黒 凍結 衝撃 致命 +2 4 致命 +2 4 致命 +2 4 吸収 ※ -6 吸収 ※ -3 吸収 ※ -6 -3 黒いガータベルト

MOON 夜魔 ジャヒー 5 暗黒 凍結 斬撃 致命 +2 4 致命 +2 4 致命 +2 4 吸収 ※ -6 吸収 ※ -3 吸収 ※ -6 -3

MOON 夜魔 トラソルテオトル 4 暗黒 凍結 貫通 致命 +2 4 致命 +2 4 致命 +2 4 吸収 ※ -6 吸収 ※ -3 吸収 ※ -6 -3

MOON 夜魔 リリム 3 暗黒 凍結 貫通 致命 +2 4 致命 +2 4 致命 +2 4 吸収 ※ -6 吸収 ※ -3 吸収 ※ -6 -3

MOON 夜魔 パリカー 2 暗黒 凍結 斬撃 無効 ＄ -2 致命 +2 4 無効 ＄ -2 耐性 -2 0 0

MOON 夜魔 マイア 1 暗黒 熱核 斬撃 無効 ＄ -1 耐性 -2 -1 -2

SUN 太陽神 ヴィローシャナ 10 精霊 熱核 貫通 無効 ＄ -1 -1 千の蓮弁

SUN 太陽神 アスラ王 9 精霊 熱核 貫通 吸収 ※ -3 -3

SUN 霊鳥 ガルーダ 8 精霊 斬撃 凍結 致命 +2 4 耐性 -2 0 無効 ＄ -2 2 迦楼羅像

SUN 太陽神 アポロ 7 精霊 熱核 衝撃 無効 ＄ -1 弱い +1 2 1

SUN 霊鳥 スザク 6 精霊 熱核 衝撃 致命 +2 4 耐性 -2 0 無効 ＄ -2 2 クリムゾンタブレット

SUN 霊鳥 ヤタガラス 5 精霊 衝撃 熱核 致命 +2 4 耐性 -2 0 無効 ＄ -2 2

SUN 霊鳥 ヴィゾフニル 4 精霊 凍結 貫通 致命 +2 4 無効 ＄ -1 3

SUN 霊鳥 キニチ・カクモ 3 精霊 熱核 衝撃 弱い +1 2 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 無効 ＄ -1 弱い +1 2 1

SUN 霊鳥 ベンヌ 2 精霊 熱核 貫通 致命 +2 4 耐性 -2 0 無効 ＄ -2 2

SUN 炎神 ヴォルカヌス 1 精霊 熱核 斬撃 無効 ＄ -1 弱い +1 2 1

JUDGEMENT 大天使 ウォフ・マナフ 10 神聖 熱核 衝撃 致命 +2 4 致命 +2 4 反射 ↑ -2 反射 ↑ -4 反射 ↑ -4 -2 通信簿

JUDGEMENT 大天使 サタン 9 神聖 熱核 斬撃 致命 +2 4 致命 +2 4 反射 ↑ -2 反射 ↑ -4 反射 ↑ -4 -2 告発者の日記

JUDGEMENT 大天使 ミカエル 8 神聖 熱核 斬撃 致命 +2 4 致命 +2 4 反射 ↑ -2 反射 ↑ -4 反射 ↑ -4 -2 裁きの契約書

JUDGEMENT 大天使 アムタルート 7 神聖 熱核 衝撃 致命 +2 4 致命 +2 4 反射 ↑ -2 反射 ↑ -4 反射 ↑ -4 -2

JUDGEMENT 大天使 アールマティ 6 神聖 熱核 衝撃 致命 +2 4 致命 +2 4 反射 ↑ -2 反射 ↑ -4 反射 ↑ -4 -2

JUDGEMENT 大天使 メルキセデク 5 神聖 熱核 貫通 反射 ↑ -2 弱い +1 2 0

JUDGEMENT 大天使 アズラエル 4 神聖 衝撃 凍結 弱い +1 2 弱い +1 2 弱い +1 2 無効 ＄ -2 無効 ＄ -2 無効 ＄ -2 0

JUDGEMENT 大天使 トランペッター 3 神聖 凍結 衝撃 弱い +1 2 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 1

JUDGEMENT 大天使 ファレグ 2 神聖 斬撃 熱核 弱い +1 2 弱い +1 2 弱い +1 2 無効 ＄ -2 無効 ＄ -2 無効 ＄ -2 0

JUDGEMENT 大天使 ニケー 1 神聖 凍結 衝撃 弱い +1 2 弱い +1 2 弱い +1 2 無効 ＄ -2 無効 ＄ -1 無効 ＄ -2 1 ジャストドゥイット

WORLD 龍神 ショクイン 10 物理 衝撃 熱核 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 無効 ＄ -1 弱い +1 2 弱い +1 2 弱い +1 2 3 ドラゴンスケイル

WORLD 龍神 ヨルムンガルドヨルムンガルドヨルムンガルドヨルムンガルド※※※※ 9 物理 雷撃 貫通 無効 ＄ -2 無効 ＄ -2 無効 ＄ -2 致命 +2 4 耐性 -2 0 -2

WORLD 龍神 ムチャリンダ 8 物理 衝撃 雷撃 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 無効 ＄ -1 弱い +1 2 弱い +1 2 弱い +1 2 3

WORLD 龍神 ニーズホッグ 7 物理 凍結 衝撃 弱い +1 2 反射 ↑ -2 0

WORLD 豊穣神 ニヨルド 6 物理 斬撃 凍結 耐性 -2 -1 無効 ＄ -1 耐性 -2 -1 弱い +1 2 弱い +1 2 弱い +1 2 3 ノアトゥン

WORLD 龍神 セイリュウ 5 物理 貫通 凍結 無効 ＄ -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 弱い +1 2 弱い +1 2 弱い +1 2 3 ブルータブレット

WORLD 豊穣神 デメテール 4 物理 凍結 貫通 耐性 -2 -1 耐性 -2 0 -1

WORLD 龍神 イルルヤンカシュ 3 物理 斬撃 雷撃 耐性 -2 -1 無効 ＄ -1 耐性 -2 -1 弱い +1 2 弱い +1 2 弱い +1 2 3

WORLD 龍神 ケツアルカトル 2 物理 斬撃 熱核 耐性 -2 -1 無効 ＄ -1 耐性 -2 -1 弱い +1 2 弱い +1 2 弱い +1 2 3

WORLD 豊穣神 ココペリココペリココペリココペリ※※※※ 1 物理 衝撃 雷撃 耐性 -2 0 弱い +1 2 耐性 -2 -1 1

FOOL 忍者 ハットリハンゾウハットリハンゾウハットリハンゾウハットリハンゾウ※※※※ 10 物理 斬撃 熱核 耐性 -2 -1 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 -5 秘伝の巻物

FOOL 怪異 シキオウジ 9 物理 熱核 斬撃 無効 ＄ -1 無効 ＄ -2 致命 -2 4 1

FOOL 忍者 フウマコタロウ 8 物理 貫通 雷撃 無効 ＄ -1 -1 風魔の術書

FOOL 民霊 カマクラゴンゴロウ 7 物理 衝撃 熱核 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 -5

FOOL 怪異 デカラビア 6 物理 熱核 衝撃 無効 ＄ -1 弱い +1 2 1

FOOL 民霊 ナルカミ 5 物理 衝撃 凍結 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 -5

FOOL 民霊 テンジクトクベイ 4 物理 衝撃 雷撃 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 耐性 -2 -1 -5

FOOL 怪異 オセ 3 物理 斬撃 熱核 耐性 -2 0 耐性 -2 -1 弱い +1 2 1

FOOL 忍者 サルトビサスケ 2 物理 貫通 凍結 無効 ＄ -1 -1

FOOL 民霊 オルフェウス 1 物理 熱核 衝撃 耐性 -2 0 弱い +1 2 2


