
キャラクター名 210

プレイヤー名 未使用ＣＰ

身長 175 体重 70 サイズ修正 0 年齢 17

容貌

ＣＰ 能力値 副能力値 ＣＰ 言語 会話 読書き ＣＰ

20 ＳＴ 12 ＨＰ 17 10 日本語 Ａ Ａ

40 ＤＸ 12 ＷＩＬ 14 20

ＩＱ 10 ＰＥＲ 10

20 ＨＴ 12 ＦＰ 12

ＣＰ 文化適応 ＣＰ

14 ＴＬ： ８？

0 6 突き 1D-1

0 6 振り 1D+2

荷重レベル 移動力 よけ

=BMx1-(BLx0.2) =BS+3-BL 防御能力 反応修正 ＣＰ

14 6 9 ＤＲ 容貌

28 4 8 ＤＢ 地位

42 3 7 受け 名声

84 2 6

140 1 5 止め

特徴 基本コスト 修正 ＣＰ 技能 レベル 相対値 難易度 ＣＰ

0

バージョン 86 86 ランス 15 ＤＸ＋３ Ａ 12

0 剣 16 ＤＸ＋４ Ａ 16

騎士の名誉 -15 -15 両手剣（剣から） 12 ＤＸ＋０ Ａ 0

順法精神（９） -15 -15 14 ＤＸ＋２ Ｅ 4

くいしんぼう（９） -7 -7 14 ＤＸ＋２ Ａ 8

人なつっこい -5 -5

かんしゃく（１２） -10 -10 紋章学 10 ＩＱ＋０ Ａ 2

火が好き（９） -7 -7 12 ＩＱ＋２ Ｅ 4

0 指揮 12 ＩＱ＋２ Ａ 8

0 戦術 12 ＩＱ＋２ Ｈ 12

0

0 発見 11 ＰＲ＋１ Ａ 4

0 10 ＰＲ＋０ Ａ 2

0

0 歌唱 12 ＨＴ＋０ Ｅ 1

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

GURPS 第四版　キャラクターシート

内藤　竜也/＜竜の騎士＞（ドラゴン・ナイト） CP総計

基本荷重 (BL)  =(STxST)/10

基本速度 (BS) 致
傷基本移動力(BM)

無荷(0) =BL
軽荷(1) =2xBL
並荷(2) =3xBL
重荷(3) =6xBL
超重荷(4) =10xBL

盾/バックラー

騎乗/翼竜

礼儀作法/上流階級

生存/山岳



形態名 竜人の騎士 ＣＰ 86 形態名 ＣＰ 0

身長 体重 サイズ修正 身長 体重 サイズ修正

ＣＰ 能力値 副能力値 ＣＰ ＣＰ 能力値 副能力値 ＣＰ

ＳＴ 12 ＨＰ 17 ＳＴ 10 ＨＰ 10

ＤＸ 12 ＷＩＬ 14 ＤＸ 10 ＷＩＬ 10

ＩＱ 10 ＰＥＲ 10 ＩＱ 10 ＰＥＲ 10

ＨＴ 12 ＦＰ 12 ＨＴ 10 ＦＰ 10

ＣＰ ＣＰ

0 0

0 6 突き 0 5 突き

0 6 振り 0 5 振り

荷重レベル 移動力 よけ 荷重レベル 移動力 よけ

=BMx1-(BLx0.2) =BS+3-BL =BMx1-(BLx0.2) =BS+3-BL

0 6 9 0 5 8

0 4 8 0 4 7

0 3 7 0 3 6

0 2 6 0 2 5

0 1 5 0 1 4

反応修正 ＣＰ 防御能力 反応修正 ＣＰ 防御能力

容貌 ＤＲ ３、ＤＢ＋２ 容貌 ＤＲ

地位 受け 11 地位 受け

名声 止め 11 名声 止め

特徴 基本コスト 修正 ＣＰ 特徴 基本コスト 修正 ＣＰ

0 0

40 60 64 0

召喚可能（＋１００％） 0 0

0 0

精神の絆 5 5 0

-2 -2 0

動物共感 5 5 0

暗視８Ｌ 8 8 0

戦闘即応 15 15 0

痛みに強い 10 10 0

幸運 15 15 0

0 0

竜語ＡＡ 6 6 0

0 0

0 0

容貌：怪物的 -20 -20 0

耳障りな声 -10 -10 0

食事が遅い -10 -10 0

0 0

0 0

0 0

0 0

0 0

0 0

0 0

0 0

0 0

0 0

0 0

0 0

0 0

0 0

0 0
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基本荷重 (BL)  =(STxST)/10 基本荷重 (BL)  =(STxST)/10

基本速度 (BS) 致
傷

基本速度 (BS) 致
傷基本移動力(BM) 基本移動力(BM)

無荷(0) =BL 無荷(0) =BL
軽荷(1) =2xBL 軽荷(1) =2xBL
並荷(2) =3xBL 並荷(2) =3xBL
重荷(3) =6xBL 重荷(3) =6xBL
超重荷(4) =10xBL 超重荷(4) =10xBL

仲間(150%,必ず)/

トリガー：クロノジェム(-40%)

義務感/乗騎



キャラクター名 ソライロ 300

プレイヤー名 未使用ＣＰ

身長 ５ｍ 体重 ７００ｋｇ サイズ修正 ＋２ 年齢

容貌 空色の鱗の翼竜

ＣＰ 能力値 副能力値 ＣＰ 言語 会話 読書き ＣＰ

120 ＳＴ 25 ＨＰ 25 竜語 Ａ Ａ

ＤＸ 10 ＷＩＬ 12 30

-80 ＩＱ 6 ＰＥＲ 10 20

20 ＨＴ 12 ＦＰ 12

ＣＰ 文化適応 ＣＰ

63 ＴＬ： 3

10 6 突き

0 6 振り

荷重レベル 移動力 よけ

=BMx1-(BLx0.2) =BS+3-BL 防御能力 反応修正 ＣＰ

63 6 9 ＤＲ 6 容貌

126 4 8 ＤＢ 地位

189 3 7 受け １０＋１ 名声

378 2 6

630 1 5 止め

特徴 基本コスト 修正 ＣＰ 技能 レベル 相対値 難易度 ＣＰ

0

15 100 30 乗騎 12 DX+2 A 8

0 格闘 14 ＤＸ＋２ E 12

鉤爪 8 8 14 ＤＸ＋４ Ｅ 12

35 -40 21

高速移動（空中０．５Ｌ） 10 10

追加攻撃回数＋１ 25 25

追加の脚（４本） 5 5

40 -25 30

老化しにくい 2 2

魔法の素質０Ｌ 5 5

暗視８Ｌ 8 8

牙 2 2

耐性＋３（毒＋病気） 8 8

戦闘即応 15 15

痛みに強い 10 10

恐怖 30 30

特典：声が通る 1 1

0

-2 -2

精神の絆 5 5

0

握力が弱い３Ｌ -15 -15

くいしんぼ（１２） -5 -5

強欲（１２） -15 -15

爬行姿勢 -10 -10

けちんぼ（１２） -10 -10

-10 -10

0

0

0

0

0

0

0

0
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CP総計

基本荷重 (BL)  =(STxST)/10

基本速度 (BS) 致
傷基本移動力(BM)

無荷(0) =BL
軽荷(1) =2xBL
並荷(2) =3xBL
重荷(3) =6xBL
超重荷(4) =10xBL

特殊攻撃：焼き３Ｌ/

円錐５ｍ(+100%)

特殊攻撃/息

防護点７/鎧着用不可(-40%)

飛行/翼(-25%)

義務感/乗り手

社会的弱者/価値ある財産



速度／距離修正表 白兵武器

修正 数値 修正 数値 名称 ダメージ 型 範囲 受け 価格 重量

0 ～２ｍ -8 ～５０ｍ ランス（初期愛用品） 1D+2 刺 4 － 0 3

-1 ～３ｍ -9 ～７０ｍ 最高品質の 1D+5 切 １～２ ０Ｕ 1 2.5

-2 ～５ｍ -10 ～１００ｍ 刺斬用バスタードソード 1D+3 刺 2 ０Ｕ

-3 ～７ｍ -11 ～１５０ｍ （両手） 1D+6 切 １～２ 0

-4 ～１０ｍ -12 ～２００ｍ 1D+4 刺 2 0

-5 ～１５ｍ -13 ～３００ｍ
-6 ～２０ｍ -14 ～５００ｍ
-7 ～３０ｍ -15 ～７００ｍ ランス突撃（移動１２） 3D+3 刺 4 －

長射程武器

名称 ダメージ 正確 射程 連射 弾数 反動 扱い 体力 価格 重量

火の息（竜） ３Ｄ焼き 3 1 ∞ 1 -2 ー

円錐５

メモ 鎧

装備位置 名称 防護点 価格 重量

ミディアム・ドラゴン・スーツ 3 2 10

所持品

名称 価格 重量

トランスレイター 0

イメージ・インデューサー 1

乗騎 3

ミディアム・シールド 1

クロノジェム 2

合計 10 15.5

単位 ＣＧ kg

GURPS 第四版　キャラクターシート　装備シート
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