
キャラクター名 鉄巻　端子／ジェイムスン型サイボーグ 210

プレイヤー名 もむに 未使用ＣＰ

身長 152 体重 55 サイズ修正 0 年齢 16

容貌

ＣＰ 能力値 副能力値 ＣＰ 言語 会話 読書き ＣＰ

ＳＴ 10 ＨＰ 15 10 日本語 Ａ Ａ

ＤＸ 10 ＷＩＬ 14 5

60 ＩＱ 13 ＰＥＲ 13 0

20 ＨＴ 12 ＦＰ 12

ＣＰ 文化適応 ＣＰ

10 ＴＬ： 8

10 6 突き １ｄ－２

0 6 振り １ｄ

荷重レベル 移動力 よけ

=BMx1-(BLx0.2) =BS+3-BL 防御能力 反応修正 ＣＰ

10 6 9 ＤＲ 容貌

20 4 8 ＤＢ 地位

30 3 7 受け 名声

60 2 6

100 1 5 止め

特徴 基本コスト 修正 ＣＰ 技能 レベル 相対値 難易度 ＣＰ

バージョン 105 105 忍び 11 DX+1 A 4

幸運 15 15

0 16 IQ+3 A 12

好奇心（１２） -5 -5 12 IQ-1 A 1

遵法精神（１２） -10 -10 戦術 12 IQ-1 Ｈ 2

異種族愛好（１２） -10 -10 コンピュータ操作 13 IQ+0 Ｅ 1

騙されやすい（１２） -10 -10 診断 12 IQ-1 Ｈ 2

感情が顔に出る -10 -10 応急処置 13 IQ+0 Ｅ 1

内気（軽度） -5 -5 暗号学 12 IQ-1 Ｈ 2

0 電子機器操作 12 IQ-1 Ａ 1

0 諜報分析 12 IQ-1 Ｈ 2

0 罠 13 IQ+0 Ａ 2

0

0 監視 13 Per+0 Ａ 2

0 発見 13 Per+0 Ａ 2

0

0 脅迫 13 Will-1 Ａ 1

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0
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CP総計

基本荷重 (BL)  =(STxST)/10

基本速度 (BS) 致
傷基本移動力(BM)

無荷(0) =BL
軽荷(1) =2xBL
並荷(2) =3xBL 8(柔道)

重荷(3) =6xBL
超重荷(4) =10xBL

間接射撃/誘導ﾐｻｲﾙ

ﾒｶﾆｯｸ/ﾛﾎﾞｯﾄ工学



形態名 ジェイムスン型サイボーグ ＣＰ 105 形態名 ＣＰ 0

身長 100 体重 100 サイズ修正 -2 身長 体重 サイズ修正

ＣＰ 能力値 副能力値 ＣＰ ＣＰ 能力値 副能力値 ＣＰ

ＳＴ 10 ＨＰ 15 ＳＴ 10 ＨＰ 10

ＤＸ 10 ＷＩＬ 14 ＤＸ 10 ＷＩＬ 10

ＩＱ 12 ＰＥＲ 13 ＩＱ 10 ＰＥＲ 10

ＨＴ 12 ＦＰ 12 ＨＴ 10 ＦＰ 10

ＣＰ ＣＰ

10 0

0 6 突き 0 5 突き

0 6 振り 0 5 振り

荷重レベル 移動力 よけ 荷重レベル 移動力 よけ

=BMx1-(BLx0.2) =BS+3-BL =BMx1-(BLx0.2) =BS+3-BL

10 6 9 0 5 8

20 4 8 0 4 7

30 3 7 0 3 6

60 2 6 0 2 5

100 1 5 0 1 4

反応修正 ＣＰ 防御能力 反応修正 ＣＰ 防御能力

容貌 -5 ＤＲ ４＋３ 容貌 ＤＲ

地位 受け 地位 受け

名声 止め 名声 止め

特徴 基本コスト 修正 ＣＰ 特徴 基本コスト 修正 ＣＰ

マイクロミサイルランチャー 15 120 33 0

0 0

0 0

正確＋３（＋１５％） 0 0

速射３（＋５０％） 0 0

0 0

突き飛ばしなし（－１０％） 0 0

0 0

0 0

共通性質：機械 25 25 0

防護点４ 20 20 0

眼球防護膜２Ｌ 2 2 0

耐圧１Ｌ 5 5 0

気密 15 15 0

真空耐性 5 5 0

呼吸不要 20 20 0

赤外線視覚 10 10 0

遠隔通信（電波） 10 10 0

追加の脚（４本） 5 5 0

首がない 5 5 0

0 0

特典：清潔な代謝 1 1 0

特典：付属品 1 1 0

0 0

0 0

-20 -20 0

可燃性 -10 -10 0

電気式 -20 -20 0

0 0

癖：水に浮かない -1 -1 0

癖：ガニマタ -1 -1 0

0 0

0 0

＊色つきは肉体の外見が変化する特徴。ボディ・トランスフォーマーに影響される
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基本荷重 (BL)  =(STxST)/10 基本荷重 (BL)  =(STxST)/10

基本速度 (BS) 致
傷

基本速度 (BS) 致
傷基本移動力(BM) 基本移動力(BM)

無荷(0) =BL 無荷(0) =BL
軽荷(1) =2xBL 軽荷(1) =2xBL
並荷(2) =3xBL 並荷(2) =3xBL
重荷(3) =6xBL 重荷(3) =6xBL
超重荷(4) =10xBL 超重荷(4) =10xBL

（特殊攻撃・叩き３/

追尾/赤外線（＋６０％）

有効距離５倍(+20%)

低速再装填４(-15%)

(電子機器と接続できる）

容貌/怪物的



速度／距離修正表 白兵武器

修正 数値 修正 数値 名称 ダメージ 型 範囲 受け 価格 重量

0 ～２ｍ -8 ～５０ｍ
-1 ～３ｍ -9 ～７０ｍ
-2 ～５ｍ -10 ～１００ｍ
-3 ～７ｍ -11 ～１５０ｍ
-4 ～１０ｍ -12 ～２００ｍ
-5 ～１５ｍ -13 ～３００ｍ
-6 ～２０ｍ -14 ～５００ｍ
-7 ～３０ｍ -15 ～７００ｍ

長射程武器

名称 ダメージ 正確 射程 連射 弾数 反動 扱い 体力 価格 重量

マイクロミサイル ３Ｄ叩き 10+6 50/500 3 12 1 -2 ー

赤外線 追尾

予備弾薬 12 0 ？

メモ 鎧

装備位置 名称 防護点 価格 重量

ミディアム・ドラゴン・スーツ 3 2 8

所持品

名称 価格 重量

トランスレイター 0

ボディ・トランスフォーマー 3

イメージ・インデューサー 1

Ａ．Ｂ．Ｆ． 3

CG 1

合計 10 8

単位 ＣＧ kg

GURPS 第四版　キャラクターシート　装備シート
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