
ＣＰＣＰＣＰＣＰ総計総計総計総計 136136136136

未使用未使用未使用未使用ＣＰＣＰＣＰＣＰ
身長身長身長身長 体重体重体重体重 -2 年齢年齢年齢年齢 17

ＣＰ 能力値能力値能力値能力値 現在値 ＣＰ 言語言語言語言語 会話 読み書き ＣＰ

30 ST 13 14 Ａ Ａ

20 DX 12 0 Ａ Ａ

0 IQ 10 0

30 HT 14 0
振り 所属文化所属文化所属文化所属文化 TL ＣＰ

基本荷重基本荷重基本荷重基本荷重 17 ４？

10 基本速度基本速度基本速度基本速度 7.00 15

荷重荷重荷重荷重 反応修正反応修正反応修正反応修正 ＣＰ

無荷無荷無荷無荷(0) 17 防護防護防護防護 容貌容貌容貌容貌 4

○ 軽荷軽荷軽荷軽荷(1) 34 DB 地位地位地位地位

並荷並荷並荷並荷(2) 51 受受受受けけけけ 名声名声名声名声

重荷重荷重荷重荷(3) 102

超重荷超重荷超重荷超重荷(4) 170 止止止止めめめめ

ＣＰ 有利有利有利有利なななな特徴特徴特徴特徴 基本ＣＰ 修正値（％） 技能技能技能技能 レベルレベルレベルレベル 難易度難易度難易度難易度 ＣＰ
2 2 16 ＤＸ／Ａ 16

0 20 Ｈ 5

0 11 ＰＥＲ／Ａ 4

0 14 ＤＸ／Ａ 8

6 6 14 ＨＴ／Ｅ 1

5 5 11 ＤＸ／Ａ 1

10 10 14 ＨＴ／Ｅ 1

0 14 ＤＸ／Ｅ 4

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

不利不利不利不利なななな特徴特徴特徴特徴 基本ＣＰ 修正値（％）

-22 -22

-10 -10

-15 -15

-2 -2

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

-1 -1

0

0

0

0

癖

かわいこぶる(笑)

バーサーク（９）

移り気（１２）

好色（１２）

くいしんぼ（１５）

はかなげ

潜在能力開放

体力－１、敏捷力＋１、生命力＋１

サイズ修正－２、なんでも消化できる

睡眠時間が長い、寿命が短い、忘れっぽい

鋭敏聴覚３Ｌ

4

11

ポールアーム

【フェイント】

生存／草原

ニュール基本セット

8

4

2

7

6

8

ユエル

移動力移動力移動力移動力

10

１Ｄ ２Ｄ－１

はかなげ＋１

投げ

性的誘惑

弩

忍び

歌唱

ジャナストラ共通語

彷徨いの月語

GURPS
ニュール・ラビット種。

魅力的＋１

per

fp

致傷力致傷力致傷力致傷力

基本移動力基本移動力基本移動力基本移動力
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hp

will

サイズサイズサイズサイズ修正修正修正修正

突き

20

10

10

14

6

名前名前名前名前

プレイヤープレイヤープレイヤープレイヤー

容貌容貌容貌容貌

10

10

9

よけよけよけよけ

デイジー・カッター

もむに



白兵武器白兵武器白兵武器白兵武器

ダメージ 攻撃範囲 受け 価格 重量

２Ｄ＋４切 任意 5

または叩き

名前

射撃武器射撃武器射撃武器射撃武器

正確さ 射程 連射 弾数 故障 反動 体力 価格 重量

4 ３４０／４２５ １（２０） 17 150 3

速度速度速度速度／／／／距離修正表距離修正表距離修正表距離修正表 鎧鎧鎧鎧・・・・そのそのそのその他他他他

修正 数値 価格 重量

0 ~2yd 1200 18.75

-1 ~3yd 10 0.2

-2 ~5yd 20 0.3

-3 ~7yd 50 1

-4 ~10yd

-5 ~15yd 500

-6 ~20yd

-7 ~30yd 133

-8 ~50yd

-9 ~70yd

-10 ~100yd

-11 ~150yd

-12 ~200yd

-13 ~300yd

-14 ~500yd

-15 ~700yd

部位狙部位狙部位狙部位狙いいいい表表表表

修正 部位

0 胴

-2 腕／足

-3 鼠径部

-4 手首

-5 顔

-7 頭

ＣＰＣＰＣＰＣＰ総計総計総計総計

119

23

-50

40

4

合計合計合計合計 136 合計合計合計合計 2063 28.25

単位 $ kg
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GURPS

狙うことができます。

装備位置

ベルト

矢筒

武器名

ポールアクス

－３で内臓を、－９で目を

名称

鱗鎧・強化＋１・軽量化－２５％

矢筒

ボルト　ｘ　１０

刺し／貫通の攻撃は、

武器名

弩

メモ

‡

ダメージ

１Ｄ＋６刺し

ヤギの足 ベルト

不利な特徴

技能／テクニック

鋭さ＋１

ネックレス（ポールアクスに変形する。長さを任意に変えられる

現金

その他

有利な特徴

言語

文化的背景

能力値／

副能力値等



＊ここから上は消しちゃっていいです。下の１行は必ずどこかに残しておいてください。

＊GURPSはS.J.GAMESの著作物です。このシートはもむにが作成しました。個人的な使用に限りコピーできます。改変は各自の責任で行ってください。

キャラクターノートキャラクターノートキャラクターノートキャラクターノート

GURPS
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＊特徴や不利な特徴のコストを、基本コストと修正率から計算してくれます。

＊CP総計が勝手に出ます。

＊所持品の価格と重量の合計も出ます。


