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平 成 2 4年 3月 1 1日

紙敷球場 グラン ドルール

グ ラ ン ド条 件 )

・ ′ミッ ク ネ ッ ト周 辺 、ベ ンチ 、応 援 席 及び 本 部 席 周 辺 に ボ ー ルデ ッ トブー ン を設 定 す る

。 ボ ー ルデ ッ ドゾー ンの 内 、バ ッ ク ネ ッ ト周 i辺及 び本 部 席 周 辺 は簡 易 ネ ッ トに よ り区 分

十 るが 、他 σ)部 分 に つ い て は原 則 白線 に よ り区分 す る.

B白 線 に t kるボ ー ル デ ッ ドゾー ンの適 用 は 、A面 、B面 それ ぞ れ 当該 面 の フ ァ ウル エ リ

アイ則の み とす る.

(グ ラ ン トル ー ル )

1  打 球 に 関す る事 項

■ フ ェア エ リア内 は 、原 則 イ ン プ レー とす る。

但 し、打 球 が フ ェア エ リア 内 の グ ラ ン ドネ ッ トに イ ン フ ライ トで 直接 到 達 した 場 合

ホ ー ム ラ ン (ボ ー ル デ ッ ド)と す る 、

0フ ェ ア 打 球 が フ ァ ウル エ リア の 白線 に よ り区分 され た ボ ー ル デ ン ドゾ ~ン に 到 達

した 場 合 は 2塁 打 (ボ ー ル デ ッ ド)と す る。

0本 部 席 周 辺 ケ)簡 易 ネ ッ トで 区分 され た ボ ー ル デ ッ ドゾー ンυ)特 例

・A面 に適 用 す る事 項

フ ェ ア打 球 が 当該 ゾー ンに 入 つ た場 合 は 2塁 打 (ボ ー ル デ ッ ド)と す る。

・B面 に適 用 す る事 項

フ ェア 打 球 が 当該 ゾー ン に イ ン フ ライ トで 入 つ た場 合 は ホ ー ム ラ ン (ボー ル デ ッ

ト)と す る .バ ウン ドした 後 に 入 った く)の は 二 塁 打 (ボ ー ルデ ッ ド)と す るⅢ
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――― インフライ トの打球

―十一― バウン ドした打球

日 :ホ ームラン
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2:2塁 打


