
【Ａ１】①代打⇒②守備再出場⇒③打席に入る 

【Ａ２】①代打⇒②代走再出場⇒③守備に入る⇒④打席に入る 

【Ａ３】①代打⇒②代打守備に入る⇒③守備にて再出場 

【Ａ４】①代打⇒②新たな選手守備に入る⇒③代打再出場⇒④守備に入る 

【Ｂ１】①ＤＰに代打⇒②交代通告なし⇒③代打再出場⇒④交代通告なし 

【Ａ５】①代走⇒②守備再出場 

【Ｂ３－2/3】②兼務ＤＰの選手交代・・・１イニング２回目の交代 

【Ｂ２】①ＤＰに代走⇒②交代通告なし⇒③代打再出場⇒④ＤＰ守備兼務 

【Ｃ１】①代打ＦＰ⇒②代打ＦＰ打撃兼務⇒③ＦＰ打撃兼務解除し代打ＤＰ再出場 

【Ｃ２】Ｃ１①②に同じ⇒③打撃兼務ＦＰ選手交代⇒④打撃兼務ＦＰ再出場 

選手交代の記帳事例 

ＮＰＯ法人 静岡県ソフトボール協会 記録委員会 

２０１７年度版 

【Ａ７】①守備選手交代と守備位置交代を同時に行う 

【Ａ６】①守備選手交代⇒②再出場 

【Ｄ３】テンポラリーランナー 

【Ｄ１】①ＲＰ代走⇒②そのまま守備へ⇒③止血完了し打者で戻る⇒④守備へ入る 

【Ｄ２】Ｄ１①②に同じ⇒③ＲＰに代打⇒④再出場 

【Ｂ３－3/3】③ＤＰ守備兼務解除 

【Ｂ４－1/2】①ＤＰに代走⇒②代走が守備兼務のＤＰとなる 

【Ｂ４－2/2】③ＯＰＯが選手交代と同時に入れ替わり 

【Ｂ３－1/3】①ＤＰ守備兼務 

２０１７．３更新 

（新） 

（新） 

・グループ分けに伴い事例№更新 

Ａ：汎用事例 

Ｂ：指名選手（ＤＰ）、打撃専門選手（ＯＰＯ）事例 

Ｃ：指名選手（ＤＰ）、フレックスプレイヤー（ＦＰ）事例 

Ｄ：代替プレイヤー（ＲＰ）、テンポラリーランナー（ＴＲ）事例 



【Ａ１】①代打⇒②守備再出場⇒③打席に入る 

チェンジ 

打席 

②守備再出場 ①代打 

打席 守備 

③打席に入る 

クマモン 12 8 

フジッピー 24 

控 

↓ 

Ｈ 

2 3
左

○

位

置
№ 1

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1

8  #12 

2

8 
H 

クマモン 12 
フジッピー 24 

H 

2

H 

②２回裏、代打に代わり「#12」が再出場し中堅手 

H 
クマモン 12 

フジッピー 24 

8 

2

8 

Ｈ 

①２回表２番、代打「#24」 

クマモン 12 

フジッピー 24 
Ｈ 

③５回表、２回裏守備にて再出場した「#12」打席に入る 

#12 

先攻チーム 

監督及び球審から通告が無いので記入忘れ注意 

再出場：守備位置を「○］で囲む 

後攻チーム 

チェンジ 

チェンジ イニング進行 



打席 

【Ａ２】①代打⇒②代走再出場⇒③守備に入る⇒④打席に入る 

②代走再出場 ①代打 

打席 走者 

④打席に入る 

①代打 

クマモン 12 8 

フジッピー 24 

控 

↓ 

Ｈ 

2 3
左

○

位

置
№ 1

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1

8  #12 

2

8 
H 

 

クマモン 12 
フジッピー 24 

H 

2

H 

②２回表、１塁走者に代わり代走「#12」が再出場 

H 
クマモン 12 

フジッピー 24 
8 

2

8 

Ｈ 

 

①２回表２番、代打「#24」 

クマモン 12 

フジッピー 24 Ｈ 

④５回表、２回表代走にて再出場した「#12」打席に入る 

#12 

先攻チーム 

タテ波線なし：攻撃時の波線は１選手１回限り（代走再出場にて波線使用済み） 

後攻チーム 

守備 

③守備に入る 
出塁 

Ｂ 

R R 

2

8 
H 

クマモン 12 

フジッピー 24 
H 

③２回裏、再出場の代走「#12」が中堅手 

守備位置は選手名枠に割り込んでよい 

Ｂ 

R 
R ８ 

Ｂ 

R 
R 8 

交代メモ 

チェンジ 

チェンジ 

チェンジ イニング進行 

代打出塁 



2 3 4 5
左

○

位

置
№ 1

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1

【Ａ３】①代打⇒②代打守備に入る⇒③守備にて再出場 

①代打 

打席 守備 

①代打 

クマモン 12 8 

フジッピー 24 

控 

↓ 

Ｈ 

(8)#24 

2

8 

H 

 

クマモン 12 

フジッピー 24 
H 

②２回裏、代打そのまま中堅手 

2

8 

Ｈ 

①２回表２番、代打「#24」 

クマモン 12 

フジッピー 24 Ｈ 

先攻チーム 後攻チーム 

守備 

③守備再出場 

８ 

2

8 

H 

クマモン 12 
フジッピー 24 

H 

③５回裏、中堅手に代わり「#12」再出場 

イニング進行 

8 

イニング進行 

8 #12 

②代打 

守備に入る 

チェンジ 

チェンジ 

チェンジ 



2 3 4 5
左

○

位

置
№ 1

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1

守備 

③代打再出場 

打席 守備 

①代打 

クマモン 12 8 

フジッピー 24 

控 

↓ 

Ｈ 

(8)#33 

2

8 
H 

 

クマモン 12 
フジッピー 24 

H 

2

H 

②２回裏、代打に代わり「#33」が中堅手 

H 
クマモン 12 

フジッピー 24 
8 

2

8 

Ｈ 
 

①２回表２番、代打「#24」 

クマモン 12 

フジッピー 24 
Ｈ 

③５回表２番、代打再出場で「#12」 

先攻チーム 
後攻チーム 

打席 

8 

イエヤス君 33 

控 

↓ 

８ 

②守備に入る 

①代打 
④守備に入る 

イエヤス君 33 ８ 

H 

2

H 
H 

クマモン 12 

フジッピー 24 
8 

④５回裏、再出場の代打「#12」が中堅手 

H ８ H 

イエヤス君 33 8 

イエヤス君 33 8 

イニング進行 

【Ａ４】①代打⇒②新たな選手守備に入る⇒③代打再出場⇒④守備に入る 

Ｈ 

8 #12 

チェンジ 

チェンジ 

チェンジ 

チェンジ 



【Ａ５】①代走⇒②守備再出場 

②守備再出場 ①代走 

守備 

①代打 

クマモン 12 8 

フジッピー 24 
控 

↓ 

Ｒ 

2 3
左

○

位

置
№ 1

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1

2

8 

R 

クマモン 12 
フジッピー 24 

②２回裏、代走に代わり「#12」が再出場し中堅手 

2

8 

Ｒ 

①２回表、代走「#24」 

クマモン 12 

フジッピー 24 
R 

先攻チーム 後攻チーム 

8 ・ 

R 

8 ・ 

走者 

チェンジ 

チェンジ 

8 #12 



2 3 4 5
左

○

位

置
№ 1

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1

【Ａ６】①守備選手交代⇒②再出場 

①選手交代 

クマモン 12 1 

フジッピー 24 

控 

↓ 

１ 

(1)#24 

②５回裏９番打者を迎え、投手交代「#12」再出場 

後攻チーム 

投手 

②再出場 

投手 

10

9

①３回裏６番打者を迎え、投手交代「#24」 

先攻チーム 

フジッピー 
クマモン 12 

24 １ 
1 

10

9

フジッピー 
クマモン 12 

24 １ 
1 

投手 

イニング進行 
チェンジ 

３回裏 ５回裏 

イニング進行 

1 #12 



2 3 4 5
左

○

位

置
№ 1

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1

【Ａ７】①守備選手交代と守備位置交代を同時に行う 

クマモン 12 
８ 

↓ 

退く 

フジッピー 24 
控 

↓ 

１ 

後攻チーム 

①３回裏、７番打者を迎え守備交代  

  中堅手「#12」に代わり投手「#24」、投手｢#33」が中堅手 

先攻チーム 

投手 

イエヤス君 33 
１ 

↓ 

８ 

投手 中堅手 

9

8

7

6

5

フジッピー 
クマモン 12 

24 
8 

8 1 

１ 

イエヤス君 33 

３回裏 

中堅手 

①選手交代、守備交代 

※退いた選手「（８）－」記入忘れ注意 

(8)-(1)#24 

(1)-(8) 



2 3 4 5
左

○

位

置
№ 1

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1

【Ｂ１】①ＤＰに代打⇒②交代通告なし⇒③代打再出場⇒④交代通告なし 

③代打再出場 ①代打 

打席 打席 

クマモン 12 DP 

フジッピー 24 

控 

↓ 

Ｈ 

③４回表５番、代打再出場で「#12」  

先攻チーム 後攻チーム 

②交代通告なし 

（DP)#24 DP #12 

5

①２回表５番、代打「#24」 

12 

24 
Ｈ DP 

Ｈ 
クマモン 

フジッピー 

5

②２回裏、交代通告なし（代打「#24」ＤＰを記帳する） 

12 

24 
Ｈ DP 

DP 
クマモン 

フジッピー 

5

DP 

HDP 

クマモン 12 

フジッピー 24 
Ｈ H Ｈ 

5

DP クマモン 12 
フジッピー 24 

H H H DP 

④ 交代通告なし（代打再出場「#12」ＤＰと、波線・交代メモを記帳する） 

ＨDP 

イニング進行 

④交代通告なし 

イニング進行 

チェンジ 

チェンジ 

チェンジ 

H 



1 2 3 4 5

【Ｂ２】①ＤＰに代走⇒②交代通告なし⇒③代打再出場⇒④ＤＰ守備兼務 

クマモン 12 DP 

フジッピー 24 ８ 

①３回表、代走「#33」 

先攻チーム 
後攻チーム 

6

5

12 DP クマモン 

５番 

６番 

打席 

フジッピー 24 

(DP)#33 

②３回裏、交代通告なし（代走「#33」ＤＰを記帳する） 

6

5

８ 

イエヤス君 33 
控 

↓ 

Ｒ 

中堅手 

中堅手 

①代走 

イエヤス君 Ｒ 33 

③代打再出場 

守備 守備 

Ｒ 

12 DP クマモン 

フジッピー 24 ８ 

イエヤス君 DP 33 

③５回表５番、代打再出場で「#12」  

④５回裏、代打そのまま中堅手を兼務し「#24」がＯＰＯ 

②交代通告なし 

Ｒ 

5

6

12 クマモン 
イエヤス君 ＲＤＰ 33 

フジッピー 24 

Ｒ 
Ｈ 

チェンジ 

チェンジ イニング進行 

ＯＰ 

打席 

④守備兼務 

チェンジ 

DP 

８ 

Ｒ 

 DP8 Ｈ 

OP    (DP)- DP8 #12 

(8)-(OP) 



2 3 4 5
左

○

位

置
№ 1

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1

【Ｂ３－1/3】 ①ＤＰ守備兼務 

①３回裏、ＤＰ「#12」が投手兼務し「#24」がＯＰＯ 

先攻チーム 後攻チーム 

6

5

12 DP クマモン 

フジッピー 24 

(DP)-(DP1) 

(1)-(OP) 

１ 

1 

クマモン 12 
ＤＰ 

↓ 

DP1 

フジッピー 24 
１ 

↓ 
1OP 

５番 

６番 

①ＤＰ兼務 

投手 

投手 

チェンジ 

ＯＰ 

交代１回 

（補足） 

１．ＯＰＯ通告について 

現状、ＤＰ兼務通告時にＯＰＯ通告がない状況もあるが 

「ＯＰ」を記帳する。 

２．兼務選手の交代について 

兼務状態の選手が交代する場合「兼務を解除する」の 

通告がなければ前の状態を引き継ぐ。 

※１ 

１．ＯＰＯ通告について 

 ソフトボールにおける選手交代通告例（平成27年度 審判員･記録員中央研修会より） 

 【２】守備位置の交代 2 ＤＰが守備兼務  ＯＰＯ ← できるだけ通告して下さい。 

※１ 

OP 



2 3 4 5
左

○

位

置
№ 1

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1

【Ｂ３－2/3】②兼務ＤＰの選手交代・・・・・１イニング２回目の交代 

クマモン 12 
ＤＰ１ 

↓ 

退く 

フジッピー 24 
１ 

↓ 
1OP 

①３回裏、ＤＰ「#12」が投手兼務し「#24」がＯＰＯ 

先攻チーム 
後攻チーム 

6

5

12 DP1 クマモン 

５番 

６番 

①ＤＰ兼務 

投手 

投手 

フジッピー 24 

(DP)-(DP１) 

(１)-(OP) 

(DP1)#7 

②投球１球後 投手交代、兼務のＤＰ「#12」に代わり）「#7」 

6

5

12 DP１ クマモン 

１ OP フジッピー 24 

１ＯＰ 

Ｂ 

Ａ 

Ｂ 

Ａ 

チェンジ 

ミシマル ７ 
控

↓ 
ＤＰ１ 

②選手交代 

投球１球 

・打撃途中の交代は投球欄に波線 

・１イニング複数回交代は Ａ Ｂ Ｃ ・・・を記帳 

交代２回 

ミシマル ７ 

交代１回 

ＯＰ 

（１イニング２回目交代）  

投手 

DP1 

投球１球 



2 3 4 5
左

○

位

置
№ 1

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1

【Ｂ３－3/3】 ③ＤＰ守備兼務解除 

クマモン 12 
DP1 

↓ 
退く 

フジッピー 24 
1OP 

↓  

１ 

①３回裏、ＤＰ「#12」が投手兼務し「#24」がＯＰＯ 

先攻チーム 後攻チーム 

6

5

12 DP1 クマモン 

５番 

６番 

①ＤＰ兼務 

投手 

投手 

フジッピー 24 

(DP)-(DP１) 

(１)-(OP) 

（DP1)#7 

②投球１球後 投手交代、兼務のＤＰ「#12」に代わり「#7」 

6

5

12 DP1 クマモン 

１ ＯＰ フジッピー 24 

１ＯＰ 

投球１球 

チェンジ 

ミシマル ７ 
DP1

↓ 

ＤＰ 

②選手交代 

投球１球 

Ａ 

Ｂ 

投手 

投手 

Ａ 

Ｂ 

③ＤＰ兼務解除 

6

5

12 クマモン 

１ OP フジッピー 24 

DP１ ミシマル ７ 

③４回裏 投手交代、ＤＰ「#7」兼務解除しＯＰＯ「#24」が投手 

DP1 ミシマル ７ 

１ 

(DP1)-(DP) 

(OP)-(1) 

DP1 

ＯＰ 

交代２回 交代１回 

DP 

チェンジ イニング進行 



2 3 4 5
左

○

位

置
№ 1

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1

【Ｂ４－1/2】①ＤＰに代走⇒②代走が守備兼務のＤＰとなる 

クマモン 12 ＤＰ 

フジッピー 24 ３ 

①３回表、代走「#7」 

先攻チーム 後攻チーム 

6

5

12 DP クマモン 

５番 

６番 

②ＤＰ兼務 

フジッピー 24 

(DP)-(DP3)#7 

(3)-(OP) 

②３回裏 代走そのまま一塁手を兼務し「#24」がＯＰＯ 

6

5

12 DP クマモン 

フジッピー 24 

３ 

チェンジ 

ミシマル ７ 
控 

↓ 

Ｒ 
一塁手 

チェンジ 

ミシマル ７ 

Ｒ Ｒ 

3 

ミシマル ７ 

３ 

①代走 

一塁手 ＯＰ 

Ｒ R 

OP 

DP3 



2 3 4 5
左

○

位

置
№ 1

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1

6

5

【Ｂ４－2/2】③ＯＰＯが選手交代と同時に入れ替わり 

クマモン 12 
ＤＰ 

↓ 

退く 

フジッピー 24 
ＯＰ 

↓ 

退く 

先攻チーム 後攻チーム 

５番 

６番 

(DP)-(DP3)#7 

(３)-(ＯＰ) 

①３回表、代走「#7」 

②３回裏、代走そのまま一塁手を兼務し「#24」がＯＰＯ 

6

5

12 DP クマモン 

フジッピー 24 

ミシマル ７ 
Ｒ 

↓ 
DP３ 

6

5

12 クマモン 

３ OP フジッピー 24 

ミシマル ７ 

③４回裏、ＯＰＯ「#24」に代わり「#22」左翼手、「#11」がＯＰＯ 

ＲDP３ ミシマル ７ 

DP 

ＲＤＰ３ 

３ＯＰ 

シッペイ 22 
控 

↓  

７ 

みきゃん 11 
７ 

↓  

ＯＰ 
７番 

左翼手 

②ＤＰ兼務 

一塁手 

チェンジ 

①代走 

一塁手 

左翼手 

左翼手 

(OP)-(7)#22 

(7)-(OP) 

７ シッペイ 22 

７ みきゃん 11 

7 

③選手交代 

一塁手 

ＯＰ 

ＯＰ 

ＤＰ兼務そのまま 

Ｒ 

Ｒ 

OP 

イニング進行 チェンジ 



2 3 4 5
左

○

位

置
№ 1

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1

【Ｃ１】①代打ＦＰ⇒②代打ＦＰ打撃兼務⇒③ＦＰ打撃兼務解除し代打ＤＰ再出場 

打席 

クマモン 12 DP 

イエヤス君 24 
１ 

＋ 

Ｈ 

①３回表５番、ＦＰ「#24」が代打  

先攻チーム 
後攻チーム 

打席 

6

5

12 DP クマモン 

守備 
打席 

守備 

24 

DP #12 

(1DP)-(1) 

守備 

代打ＦＰ 

５番 

６番 

７番 

イエヤス君 24 １ 

ＦＰ 

①代打ＦＰ ③ＦＰ打撃兼務解除し 

代打再出場 

②ＦＰ打撃兼務 

Ｈ イエヤス君 Ｈ FP 

②３回裏、「１」を記帳（もともと守備者であるため通告不要） 

6

5

12 DP クマモン 
24 H イエヤス君 

Ｈ 
FP 1 

③５回表５番、ＤＰ「#24」兼務解除し代打再出場「#12」  

6

5

DP クマモン 12 
イエヤス君 24 Ｈ H FP Ｈ1 

(1)-(1DP) 

代打出場したＦＰの守備集計のＰＣ入力は、代打欄へ合算して入力する。 

※１ スコアリングマニュアルＰ１８ 《兼務のある交代》 １３－２参照 

※１ 

チェンジ 

チェンジ 

イニング進行 チェンジ 

H DP 



「交代メモで、退いた選
手（８）の記入忘れに注

意」

№ 1 2 3 4 5
左

○

位

置

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

【Ｃ２】Ｃ１①②に同じ⇒③打撃兼務ＦＰ選手交代⇒④打撃兼務ＦＰ再出場 

打席 

クマモン 12 DP 

イエヤス君 24 
１ 

＋ 

Ｈ 

【Ｃ１】に同じ ①３回表、代打ＦＰ「#24」   ②「１」記帳 

先攻チーム 後攻チーム 

打席 

6

5

12 DP クマモン 

守備 
打席 

守備 

24 

1DP #24 

守備 

代打ＦＰ 

６番 

７番 

イエヤス君 24 １ 

ＦＰ 

①代打ＦＰ 

④再出場 

H１ イエヤス君 
Ｈ 

FP 

③４回裏、投手交代、打撃兼務ＦＰ「#24」に代わり「#7」 

6

5

12 DP クマモン 
24 H１ イエヤス君 

Ｈ FP 
1 

(1)-(1DP) 

②ＦＰ打撃兼務 

ミシマル 7 
控 

↓ 

１ 

ＦＰ交代（打撃兼務） 

５番 

③選手交代 

FP ミシマル 7 

④５回裏、投手交代、打撃兼務ＦＰ「#7」に代わり「#24」再出場 

6

5

12 DP クマモン 
24 H  １ イエヤス君 Ｈ 

FP 
1 FP ミシマル 7 (1DP)#7 

チェンジ 

イニング進行 

イニング進行 

チェンジ 

チェンジ 



2 3 4 5
左

○

位

置
№ 1

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1

2

1

3 4
左

○

位

置
№ 1 2

2

1

3
左

○

位

置
№ 1 2

2

1

3
左

○

位

置
№ 1 2

クマモン 12 7 

フジッピー 24 

控 

↓ 

ＲＰ 

① ＲＰ代走 

【Ｄ１】①ＲＰ代走⇒②そのまま守備へ⇒③止血完了し打者で戻る⇒④守備へ入る 

・出血した選手に代わり出場できる。（出血の無い負傷は不可） 

・代替プレイヤーは控選手又は退いた選手。（ラインアップ、退場、除外選手は不可） 

・交代した次のイニング終了までプレイが可能。その後は正規交代が必要となる。 

・代替プレイヤーのプレイは、全て代替プレイヤーのプレイとして記録する。 

 

二塁打 

ＲＰ代走に控選手出場 
③打者で戻る 

(5)#12 

後攻チーム 

・代替プレイヤーとしての試合への出場は、正式な交代とは異なり、 

 試合出場や再出場の権利を妨げない。 

12 
24 

７・８ 

RP 

R 

クマモン 
フジッピー 

12 
24 

７・８ 

ＲＰ 

Ｒ 
#12 

① ２回表、ＲＰ代走「#24」 

RP Ｒ 
５ クマモン 

ＲＰ Ｒ５ 
５ 

③４回表、止血治療が完了し「#24」に代わり「#12」が打席へ 

④４回裏、「#12」が元の守備位置三塁手へ 

フジッピー 

守備 打席 

④守備へ入る 

守備 

②ＲＰ守備へ入る 

チェンジ 

チェンジ イニング進行 

先攻チーム 

出血負傷 

守備位置の記帳不要 

再出場の扱いとは 

異なるので注意。 

再出場の扱いとは 

異なるので注意。 

ルールブック２０１７ Ｐ４８ ４－１０項 代替プレイヤー 参照 

４－１０項 ５．参照 

②２回裏、ＲＰ代走「#24」がそのまま三塁手 

12 
24 

７・８ 

ＲＰ 

Ｒ ＲＰ Ｒ 
５ クマモン 

フジッピー 

(5)#24 

５ 



2 3 4 5
左

○

位

置
№ 1

10

9

8

7

6

5

4

3

2

1
Ｄ１に同じ ①３回表、２塁走者「#12」に代わりＲＰ代走「#24」（退いた選手） 

       ②３回裏、ＲＰ代走「#24」が三塁手 

③５回表、ＲＰ代走「#24」に代わり代打「#7」 

クマモン 12 7 

フジッピー 24 
ＲＰ 

↓ 

退く 

①ＲＰ代走 

【Ｄ２】Ｄ１①②に同じ⇒③ＲＰに代打⇒④再出場 

二塁盗塁 

№ 1 2 3 4 5
左

○

位

置

1

2

3

クマモン 
フジッピー 

12 
24 ＲＰ Ｒ５ 

ＲＰ 

Ｒ 

(5)#24 

H ５ 

後攻チーム 

７ 
・ 

Ｒ 
フジッピー 24 Ｒ 

⑧ 

⑧ #33 

Ｂ 

Ｓ 

， 

， 

・ ＃３３ イエヤス君 

ミシマル 7 
控

↓ 

Ｈ 

③代打 

④再出場 

守備 打席 

ミシマル 7 Ｈ 

№ 1 2
左

○

位

置

1

2

3

クマモン 
フジッピー 

12 
24 ＲＰ Ｒ５ 

５ 

７ 
・ 

Ｒ 
フジッピー 24 Ｒ 

⑧ ＃３３ イエヤス君 33 

ミシマル 7 H 

④5回裏、代打に代わり「#12」が再出場し三塁手 

33 

守備 

②ＲＰ守備へ入る 

チェンジ 

チェンジ 

先攻チーム 

出血負傷 

ＲＰが交代した後の④再出場は 

通常の記帳となる。 

退いた選手がＲＰ代走出場 

5 #12 



【Ｄ３】テンポラリーランナー（ＴＲ）  

①テンポラリーランナー（2回、5回） 

・テンポラリーランナーの条件（使う、使わないは攻撃側チームの選択である） 

 ①二死後である。 

 ②捕手が走者である。 

 ③テンポラリーランナーは、塁上の選手以外で打撃が最後に回ってくる選手。 

 ④条件①②そろえば何度でも使う事ができる。 

 ⑤使えないケース：捕手の代打及び捕手が代走再出場しても、その回の攻撃中は捕手とみなさない。 

7

6

5

4

3

2

1

左

○

位

置
№ 1 2 3 4 5

ミシマル 

イエヤス君 

フジッピー 

クマモン 

8 

７ 

５ 

２ 

６ 

11 ＴＲ みきゃん 

７ 

３３ 

２４ 

12 

２２ 

５－３ 

Ⅰ 

Ⅲ 

８ 

１・４－３ 

Ｄ 

TR#11 
TR#33 ７ 

Ｄ 

３ⅠＢ 

Ⅰ 
（４） 

７・８ 

・ 

しっぺい 

ＴＲ 

・ 

33 

Ⅰ 

Ｋ 

Ⅱ 
Ｋ 

Ⅱ 

３ １１ 

４ １８ 

・ＴＲ＃ＵＮと記帳する。 

・ＴＲの打撃集計欄の打席に「０」を記帳する。 

みきゃん 

むすびん 

イエヤス君 

3-6 
TO 

Ⅱ 
ＤＰ 

チェンジ 

打順 

ミシマル 7 8 １ 

ＴＲ 

ＴＲの解除通告は不要 

イエヤス君 33 7 ２ 

フジッピー 24 5 ３ 

クマモン 12 2 ４ 

しっぺい 22 8 ５ 

みきゃん 11 7 ６ 

むすびん 18 5 ７ 

Ⅰｱｳﾄ 

Ⅱｱｳﾄ 

Ⅱｱｳﾄ 

Ⅰｱｳﾄ 

２回 ＴＲ 
守備 

５回 守備 

リバースＤＰ 

(注）テンポラリーランナーに間違った選手が出た場合には、正しい選手と交代させる。 

 （それに対するペナルティはない）   ４－１１項（注）参照 

詳しくはルールブック２０１７ Ｐ４９ 

４－１１項 テンポラリーランナー 参照 



使いやすいＡ５版小冊子のつくり方

① 

上図のように左に奇数ページ 

右に偶数ページ表示でＯＫ！ 

③ 

Ａ４山折り⇒Ａ５サイズ⇒ホッチキス止め 

② 

印刷設定①②③を行う 

「印刷するページ」の設定 

すべてを選択すると、本資料が印刷されます。 

谷折してメモ用紙兼裏表紙にご利用下さい。 

不要の場合は「ページ設定」にて「１－２０」を 

指定して下さい。 


